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MIKEL ACARRETA COLOMO, GANADOR DE UNA NINTENDO DS,
EL JUEGO BRAIN TRAINING Y UN LAPIZ TACTIL

“Apoyo la construccion
de un geriatrico en Larraga

Mikel Acarreta Colomo (Pamplona,
1982) fue testigo de como su amigo Ivan
ganaba un viaje con el sorteo de la re-
vista ‘Cancha’, hace ya 6 afios. Mikel, que
se confiesa un lector de la misma “desde
siempre”, vio tan cerca la posibilidad de
que a él también le tocase algtn dia, que
desde entonces no ha dejado de respon-
der el cuestionario y enviarlo con cada
ntmero. Hoy ha llegado ese dia. Una lla-
mada de teléfono le anunciaba que era
el ganador de una Nintendo DS Lite
blanca con el juego Brain Training y un
lapiz tactil.

En Larraga, su pueblo, disfruta de los
fines de semana, pero de lunes a viernes,
Mikel Acarreta vive en Pamplona con
sus padres. Es técnico de prototipos ed-
licos. Eso significa que se encarga de di-
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sefiar molinos de viento especiales que
soportan, por ejemplo, temperaturas ex-
tremas. En la fabrica de la Ciudad del
Transporte de Imarcoain, donde traba-
ja, producen diferentes piezas y las prue-
ban para que funcionen correctamente.

Un técnico en China, India...

Este trabajo le ha llevado hasta muchos
rincones de Espaiia, y gracias a él tam-
bién ha pisado otro continente, el asiati-
co.Y con solo 26 afios. Le cambia el tono
de la voz al recordar su travesia por
China durante tres meses y las dos veces
que ha estado en India, durante mesy
medio cada una. “Es lo mejor que he
hecho. Ha sido una experiencia bueni-
sima y de esos viajes he aprendido
mucho”. India le llamé la atenciéon de

una forma especial por sus contrastes,
porque “fue como sumergirme en otro
mundo”, y por la pobreza y marginacion
que vio alli. Le tocd la ‘fibra’.

Desde aquel viaje, este cliente de CAN
ha elegido proyectos relacionados con la
cooperacion en este pais, a través del pro-
grama ‘T4 eliges: ti decides’. Aunque en
el altimo ano ha apoyado otra iniciati-
va social de su entorno. Se trata de la
construccion de un geridtrico en Larra-
ga, para cuidar de los mayores del pue-
blo.

Mikel no es lo que se dice gran apa-
sionado de los videojuegos. En su histo-
rial ha tenido un consola Nintendo que
hace afios jubil6 “por vieja”. Sin embar-
20, la Nintendo DSy en concreto el juego
Brain Training, le hacen gracia. Un com-
paiiero de trabajo le dejé su consola con
este juego durante una temporada. Y se
enganchd. Ahora sabe que volvera a ha-
cerlo. Pero no tiene intencion de disfru-
tar del premio solo... lo hara junto a sus
sobrinas Yara, Claudia y Amaia. Ningu-
na de las tres tiene Nintendo DS, por lo
que deberan practicar mucho para poder
ganar a su tio. %




